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新北市立高級中等學校 106 學年度教師聯合甄選 

多媒體設計科 試題 

一、選擇題：100%，每題 2分。 

1. 當我們將一個純色大量加上白色之後，會變成什麼結果？ 

(A)明度及彩度皆變高 

(B)明度及彩度皆降低 

(C)明度變高、彩度降低 

(D)明度降低、彩度變高 

2. 不同的色彩或明度，常常讓我們有距離的錯覺，以下何者為非？ 

(A)波長較長的色彩，如紅色，讓人感覺距離比較近 

(B)波長較短的色彩，如藍色，讓人感覺距離比較遠 

(C)電影中常將人物膚質色調偏黃、背景偏藍，是因黃色讓人感覺較近 

(D)明度較低的色彩有前進感 

3. 我們若長時間望著一個圖像之後，把眼睛移至白色的地方，會發現產生不同顏色的後

像，而這種互為後像的色彩稱之為補色，以下何者正確？ 

(A)紅色的補色為黃色 

(B)綠色的補色為紅色 

(C)藍色的補色為黃色 

(D)橙色的補色為紫色 

4. 精靈寶可夢 GO 遊戲，透過手機即可以隨時隨地的玩樂，請問這款遊戲主要是透過何

種技術執行？ 

(A)AR 擴增實境 

(B)VR 虛擬實境 

(C)MR 混合實境 

(D)SR 替代實境 
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5.「一種保護數位內容使用的管理機制，需透過加密認證等過程，確認為合法使用者方

能使用此數位內容」是指下列何者？  

(A)電子檔案控制 

(B)電子資料控制 

(C)數位版權管理 

(D)數位檔案管理 

6. 右圖為一家企業 LOGO，可以看出中間空白的地方為一個字母 C，此設計是用了以下

完形心理學的何種性質？ 

(A)整體性(Emergence) 

(B)具體化(Reification) 

(C)組織性(Multistability) 

(D)恆常性(Invariance) 

7. 以下何者為著作權法所容許的拷貝行為？ 

(A)借朋友的 CD 來拷貝 

(B)因上課需要影印整本書籍  

(C)將買來的唱片拷貝再出售給其他人 

(D)因應備份所拷貝的電腦軟體 

8. 比較同一張照片，以全彩(24bits)的色彩模式儲存的記憶體容量，會是以 256 色儲存

的記憶體容量的幾倍？  

(A)3 倍 

(B)4 倍 

(C)2 倍 

(D)5 倍 

9. 目前最高電視規格為 4K，此 4K 又稱為 UHD，其解析度為何？ 

(A) 1920x1080 

(B) 3840x2160 

(C) 1280x720 

(D) 4000x3000 

10. 皮克斯(Pixar)於 1995 年推出的《玩具總動員》(Toy Story)，推升了市場對 3D 電腦

動畫的接受度，下列何者也是用相同的技術所製作的動畫電影？ 

(A)《冰雪奇緣》(Frozen) 

(B)《獅子王》(The Lion King) 

(C)《魔戒》(The Ring) 

(D)《酷狗寶貝》(Wallace and Gromit) 
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11. 聲音是透過空氣以波形的方式來傳遞，若我們錄製一段對白，可以儲存為許多格式，

以下何者為非？ 

(A)MIDI 

(B)WAVE 

(C)MP3 

(D)WMA 

12.在錄製聲音時，透過取樣的頻率來錄取聲音，以下何者的音質最佳？ 

(A) 8KHz 

(B) 22.05KHz 

(C) 44.1KHz 

(D) 48KHz 

13.近年發展起來的 3D 列印技術，可減少產品開發的時間，只要有 3D 的設計圖及 3D

印表機即可將設計品製作出來，有別於傳統開模的方式，其技術為下列何者？ 

(A)切削加工法 

(B)積層製造法 

(C)塑性變形法 

(D)射出成型法 

14.在設計字型的選用上，有分為襯線字體與無襯線字體，下列何者為無襯線字體？ 

(A)  

(B)  

(C)  

(D)  

15.出生於韓國的藝術家白南準，在一九七○年所發表的《電視佛陀》作品，是屬於哪一

類的藝術？ 

(A)錄像藝術 

(B)聲音藝術 

(C)動感藝術 

(D)觀念藝術 

16.製作動畫中，分鏡腳本最主要的功能為何？ 

(A)可看出市場調查結果 

(B)了解預算的多寡 

(C)提供每個場景的資訊 

(D)可分析市場目標對象 
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17.在電視台的攝影棚裡，有所謂的虛擬攝影棚，下列敘述何者有誤？ 

(A)可以模擬任何場景 

(B)空間背景主要以藍色或綠色為主 

(C)空間需求不需要很大 

(D)需要準備許多場景道具設備，以方便換景 

18.下列對於藝術潮流的描述，何者有誤？ 

(A)觀念藝術泛指文字、記號、圖表、攝影、表演等運用媒介的整體表現行為，有別

於一般的繪畫或雕刻 

(B)以聲音為製作素材或媒介的藝術作品稱為聲音藝術 

(C)新表現主義於一九五○年代末至一九六○年代，流行於美國、義大利、德國等地 

(D)歐普藝術是利用光學的技術營造出視覺的效果，透過幻覺般的色彩或線條、形狀

等週期性的排列方式，所呈現的抽象繪畫 

19.在教學上所使用的遠距教學，必須透過下列何種伺服器瀏覽影片？ 

(A)串流伺服器(streaming sever) 

(B)郵件伺服器(mail server) 

(C)文件伺服器(file server) 

(D)檔案伺服器(FTP server) 

20.在製作數位音樂時，MIDI也是常用的一種格式，下列對於MIDI的敘述何者有誤？ 

(A)是一種電子樂器與電腦數位化介面溝通的標準 

(B)是直接儲存音波格式的檔案 

(C)檔案量比 WAVE 小 

(D)會因著每台電腦的音效處理器而有所不同的音質 

21.現在的數位剪輯，都是採用下列何種剪輯方式？ 

(A)線性剪輯法 

(B)曲線剪輯法 

(C)非線性剪輯法 

(D)直線剪輯法 

22.電影阿凡達所創造出的納美人，是由電腦 3D 動畫所製作出來，肢體動作之所以能栩

栩如生，關鍵技術是以什麼為核心？ 

(A)逐格調整技術 

(B)動作捕捉技術 

(C)程序式技術 

(D)程式語法技術 
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23.標誌(LOGO)是象徵性的視覺語言，利用簡易的圖像或文字傳達資訊，下列對於標誌

的描述何者不適當？ 

(A)需要有辨識度，以方便記憶 

(B)大致可分為文字式、圖像式、綜合式三大類 

(C)標誌可以設計愈複雜愈精美愈好 

(D)可配合色彩計畫進行配色 

24.對於編排設計與理論，下列敘述何者有誤？ 

(A)十五世紀活版印刷傳入歐洲，將這技術普遍使用在小說的印刷上，活化了印刷術

的推展 

(B)編輯設計主要是將文字與圖像或插畫整理組合，產生視覺上的美感 

(C)電腦的發明，促使編排設計數位化，使編排更加容易 

(D)中國北宋畢昇發明了活字印刷，在安排文字的組合時可算是編排概念 

25. P.C.C.S.(Practical Color Co-ordinate System)中的色調，指的是明度加上何者？ 

(A)色相 

(B)彩度 

(C)調子 

(D)色溫  

26. 想要開一間晚上營業的餐廳，最能吸引人類目光的招牌色光應該用波長為何？ 

(A) 675nm 的紅光 

(B) 425nm 的藍綠光 

(C) 555nm 的黃光 

(D) 507nm 的黃光  

27. 中國水墨畫中所謂「墨分五色」，係因下列何者所致？ 

(A)色相 

(B)對比 

(C)明度 

(D)彩度 

28. 數位色彩偏差的成因由於我們必須靠改變RGB或CMYK值來抵消各設備在類比階

段所產生的色彩偏差，下列何者不是產生色彩偏差的主要變因？ 

(A)原色色料的色調與明度不同   

(B)白點（white point）和黑點（black point）的色調與明度不同    

(C)解析度不同    

(D)色料的色調複製特性不同 
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29.每一種輸出或輸入的硬體設備都有顯色的極限值，黑有多黑？白有多白？原色的飽和

度有多高？指的是該設備之極限值為何者？ 

(A)色域 gamut  

(B)明度 brightness 

(C)彩度 chroma  

(D)色相 hue 

30.低底盤公車是一種通用設計，方便輪椅使用者、老人、孕婦等行動較不便的使用族群，

這樣的設計符合下列通用設計中的那一項原則？ 

(A)公平性Equitable Use    

(B)易操作性Simple and Intuitive Use    

(C)寬容性Tolerance for Error   

(D)空間性Size and Space for Approach and Use 

31.利用虛擬化以及自動化等技術來創造和普及電腦中的各種運算資源，共享的軟硬體資

源和資訊可以按使用者的需要提供電腦及其他裝置，這種概念為何？ 

(A)軟體即服務 Software as a Service 

(B)雲端運算 Cloud Computing 

(C)平台服務 Platform as a service 

(D)設備服務 Infrastructure as a service 

32. 在設計史上，色彩應用較具體的是後現代主義的設計群（Memphis Design）。他們以

鮮明的色彩表現了遊戲設計的理念，認為工業設計的內涵不取決於功能，而是在於

設計師個人風格的表現，下列那一位是代表人物? 

(A)Ettore Sottsass 

(B) William Morris  

(C) Hector Guimard  

(D) Frank Lloyd Wright 

33. 綠色設計有「三 R 守則」，即減量 Reduce、再使用 Reuse 和原料回收 Recycle。1994

年 Burall 在 3R 之外加了第四個 R，為下列何者？ 

(A)更新 Renew 

(B)再生 Regeneration 

(C)恢復 Recover 

(D)重建 Rebuild 
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34.在中世紀西方造形文化中，其特色為尖形拱門、肋狀拱頂與飛扶壁的是下列那一種建

築？ 

(A)希臘、羅馬 Greece, Roman 建築   

(B)拜占庭 Byzantine 建築   

(C)哥德式 Gothic 建築   

(D)巴洛克 Baroque 建築 

35. Logo 英文字起源於希臘文字，其原意為何？ 

(A)判斷思考 

(B)邏輯理性 

(C)地域性 

(D)方位指示 

36.在影音後製處理中，那一種音軌類型只能處理單音短片？ 

(A)Standard  

(B)5.1 

(C)Adaptive 

(D)Mono 

37.下列那一項有關影音後製去背的描述是正確的？ 

(A)進行影像去背，一定要在綠幕前拍攝內容   

(B)使用壓縮影片較少的格式，將可產生比較好的去背效果   

(C)主要拍攝對象是以綠色為主時，用綠幕為背景最容易去背  

(D)只能用綠幕做為去背影片的背景 

38.一般雙聲道影片都採用多少的取樣頻率？ 

(A)32kHz 

(B)44.1kHz 

(C)48kHz 

(D)96kHz 

39.數位影像畫素除了用紅、綠、藍三個頻道來組成顏色之外，還有一個控制不透明度的

頻道為下列何者？ 

(A)Alpha Channel 

(B)Gamma Channel 

(C)Cyan Channel 

(D)Magenta Channel 
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40.現代 3D 加速卡都配置專屬圖形加速處理器，讓遊戲程式設計師可撰寫特定繪圖程式，

此處理器稱為下列何者？ 

(A) SPU 

(B) GPU 

(C) APU 

(D) PPU 

41.一般遊戲企劃人員的工作範疇中，不包含下面那一種? 

(A) 企劃書的撰寫 

(B) 創意的發想與整理 

(C) 遊戲角色的製作 

(D) 戰鬥數值的設定 

42.遊戲類型種類眾多，常以英文縮寫稱之，以下說明何者有誤? 

(A) A-RPG 是指動作類角色扮演遊戲  

(B) FPS 是指第一人稱射擊遊戲 

(C) SPG 是指運動類遊戲 

(D) RTS 是指養成類遊戲 

43.下列何者不屬於智慧財產權法的範圍? 

(A)專利法 

(B)商標法 

(C)著作權法 

(D)民法 

44.我國著作財產權規定，原則上，著作人生前發表之作品，著作財產權存續於著作人

生存期間及其死亡後多久？ 

(A) 二十年 

(B) 三十年 

(C) 四十年 

(D) 五十年 

45.所謂國際四大設計獎指的是：德國的 iF、Red Dot、美國的 IDEA 和以下哪一個選項？ 

(A)日本的 G-Mark   

(B)英國的設計師協會獎 

(C)義大利工業設計獎 

(D)德國林登數位藝術設計獎 
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46. 新媒體藝術學者 Lev Manovich 於 2001 年所著《新媒體藝術的語言 The Language of 

New Media》一書中，指出新媒體藝術語言五大原則，包括數字的代表性（Numerical 

Representation）、結構的調整性（Modularity）、內容與資料與介面的可變性 

（Variability）、代碼上的轉變（Transcoding），和下列那一項？ 

(A)自動化 Automation 

(B)友善性 Friendly 

(C)互動性 Interactive 

(D)恆常性 Constant 

47.導演李安的新片《比利．林恩的中場戰事》因採用所謂「未來 3D」技術，改變了影

片每秒拍攝格數，該片每秒以幾格來拍攝？ 

(A) 24fps 

(B) 29.97fps 

(C) 65fps 

(D) 120fps 

48.一般來說，下列那一遊戲類型的開發成本較低?   

(A) PC 平台下的 2D MMORPG   

(B) PC 平台下的 3D MMORPG   

(C) PC 平台下的 Web Game   

(D) XBOX 360 平台下的 FPS 

49.對於高動態範圍成像技術HDR的敘述，下列那一項敘述是不正確的? 

(A)一種後製合成( Post-processing ) Shader 技術 

(B)一種加速算圖計算( Rendering )的 Shader 技術 

(C) HDR 是指高動態對比( High Dynamic Range ) 

(D)在遊戲中常用來模擬自然光影的效果 

50.被譽為新媒體藝術的鼻祖之一，其作品開創了美國 video art 先河，1974 年的錄像藝

術”TV Buddha”為其代表作之一，這位藝術家為何？ 

(A) Walter Darwin Teague   

(B) Raymond Loewy   

(C) Nam June Paik   

(D) Louis Sullivan 
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