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mEFHR VR, hE2 22500
(A) Visual Response

(B) Valid Registry

(C) Video Raster

(D) Virtual Reality

E"z’t\'ﬁﬁ@?lt’i ¢y e Ddpi ) 4y
INEEY
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A NBIE JET AP R ?
(A) Frame

(B) Saturation

(C) Resolution

(D) Position
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(B) S B/
(C) RS
(D)BIA ;4% %

B F® TAR, hER 2 L7
(A) Amplification Reality

(B) Add Reality

(C) Augmented Reality

(D) Attach Reality



6. BTATIER o % 5RO FIRRN RFARAY P I E & 2 o R T
T IV P ?
(A » 4 =
(B)#a B~ 4 3 £ i
(C)4# p P 3¢ b9
(D) 2~ =+

1o AdE- BT R AES ERO RS s (H2) 2/ 7
(A) 10-30000 Hz
(B) 20-10000 Hz
(C) 20-20000 Hz
(D) 300-5000 Hz

8. % ¢ K 3-(Green Design)sszh ch T3R ;) &4p ?
(A)i £ (Reduce) ~ £ # (Rebirth) ~ £ i * (Reuse)
(B)£ £ (Rebirth) ~ = 4z (Recycle) ~ £ i * (Reuse)
(C)i* £ (Reduce) ~ £ i * (Reuse) ~ = Jz(Recycle)
(D) £ (Reduce) ~ £ # (Rebirth) ~ = 4z (Recycle)

9. RGBA “Bl#ht:4 7 » A 'fb‘;} R 9
(A) auto-batch
(B) auto-balance
(C) alpha
(D) audio

10. - @ F enfRit R AR L3 F 7
(A) g 4% 5
(B)# # A&
(C)$++* contrast 4%
O)EER &

11 57 £ A% & R E_?
(A) B ;i i
(B)J ¥ iy R E
(C)- & 4 el

(D)F1 4 % ¥ 1 e &



12 B R 2 gAMEE RIFEORR > TP LA
(A) OBM,0DM,0EM
(B) ODM,0EM,0OBM
(C) OEM,ODM,0BM
(D) ODM,0EM,OFM

13. 7 7lfP 4% 23D WiT1 X gedl ?
(A) Corel Painter
(B) Maya
(C) Zbrush
(D) Sketchup

14. - 5 1280x960 pixel = Bl4h > £ » ERgedis - B2 = 55 50% - Bl i
DR TR
(A) 320x240 pixel
(B) 2560x1920 pixel
(C) 640x480 pixel
(D) 1280%960 pixel

15. T AR 2Rk T F k@ iEEE ?
(A) PageMaker
(B) Photolmpact
(C) Maya
(D) Firefox

16. T it w3 D
(A)RM & - # Real player #7v #3ch@§ #25¢
(B WAV & - fajk 25 ¥ * k50
(C)MIDI chme 8 5 £ % 3 1 it
(D) MP3 Bt & < ¥ 5 1110 ehg # 85 4%

17. 207 ie 5 3 Egwpnhe 4 3 B0 (animate) 4 36 1E e & B ?
(A)#- it 4 $x (motion capture)
(B)= » & % & (forward kinematic)
(C)F = i@ & (inverse kinematic)
(D) ¥ %e - i® (skeleton motion)



18.3D > M T H752 > Mehi & hi® > F AEHpE
(NNER < 25 ik T EHEN
By * > qT FL* g1
O] * s e n L
(D)*:4eg st 4 + 3D > 44 5

19. " After Effect | & T 5| i {8048 ?
(A)* % SiE a4y
(B)AR 2 S 4B 97 §Y
(C) 4§ 3F %8
(D)% 1 % W #cw

20. 2 RGB ¢ #3455 ¢ » Ha & 4%5¢ RILEHom— 45 9
(AR iz iR &
(B)kizR &
(C)4eiz iR &
2
|

(D)o i iR

20, G ALICE R AR KK £ P RS DR s i
(A) RGB
(B) CMYK
(C) HSB
(D) Lab

22. TiEE RS PETLIEE B AR GRED WL L
(A)Ef i
(B) 112
(C) & 114
(D) ivig

23. 7 7l e & Rl ok B & B R 2

(AT FirchE 2 4 P
(B r -4
C)t ftrgn
(D)i¢ * ¥ 32



24, T )R- AR A R RACAE A OB P Ll AR R g 9
(A= 3% gty
(B) 2 * $ic kg
(C)p o #H
(D) & % # ¥

25. & F 4t B ciobe i (TWEENING) 7 57— g2 § iF% 9
(A)iE
(B)F &
(C)¢
(D))

26. T ALAFPS 85 ¥ it &
(A) 24
(B) 60
(C) 29.97
(D) 30

27. ~ 137 E TAl s~ > 2 4
(A) Agent Intelligent
(B) Artwork Intelligent
(C) Animation Intelligence
(D) Atrtificial Intelligence

28. 3 B BALHK A 0 T AR K A ?
(A)i &35 3D 7P B € &1 B
(B)p m 1M BF 5 A B aEHE > X B HEgGE
(C)ik>s 1944 & (R chd Fo2F i3 8 % > 2 {5458 T2 & 458
(D)3 %3 mEEP G s B EE AL ZEFAR

20, BTl 4 X T HEA o EvN- ik A b 12
(A)iz# ¥ h
(B)#x s b &
C) £ 2p
(D)= iz 5 b #&



30. 25 TEE 3 3R A R iE (T R I0
(A)FERE 5 52 H 3R> g, &
(B)R i» enid & + 30 FERE
(C)fRl < »+ H 3m iy crsg &

(D) ARG g B 30 i g & 1 B

e

BLEAN fEpEFE s TRELRIRRPIRE S R E BRI AP L 2

(D);‘; B
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B)P B
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(D)A &

WEAFEwrR TAEYY | DRER*FFT e ?
(AT HAp e tpd b i e PTrph ey 0 {0
(B)id f Posg xpr b e oM i A Bk
(C)= " § -4 JLT 8 5 B (o Tz
(D)p= -4 e 4EF > e dt %g\,lo

®

M. EEHR L- A THEMEE R LS FR A BB Ao ¥R
PR fhgEd Tm Y

35. T 77

%
T,_
i
I
ﬁ;
%
T,_
5
X
&
+
5
ol
1
&
Al
R



36. % + # (montage)ik fi i#3F 0 h & L- T E Y F 2

37. B F Y R LS PFack F H#FFFFFF k& ¢ 48 > 31 THFFFFFF ) % £ 0%

BRHERDEY, B PARENOEL ] 512
(A) MOV
(B) AVI
(C) WAV
(D) FLV

3093 BHM B AT ks AR ALE A AL RPR LS D AT RS 2
(A)F =+ TR
(B)fe ¥
C)s i1 i
(D)< T 8

40. 7 S B FHLE P 3 it 2
(A)zs 1Bt 5 B~
(B)AL 73 B~
(C) 4 75 B~
(D)L & a5 B~

41T 7l F 3 B 3D AT B 7
(A)3D 7 4k
(B)3D 41 7’ 4
(CYARARL T AR
(D)3D 71 &r



42, b Rp ERF T F e T RAG ?
(A) ISP
(B) OA
(C) SOHO
(D) CAM

43. T 7P fBE RS A BRI R 4 0
(A) AU
(B) MP3
(C) CDA
(D) WAV

44. Tl K A bk ?
(A) motion-1.wmv
(B) movie-1l.avi
(C) apple-1.dat
(D) window-1.vob

45. #— Btk ¢ 5 1024x768 > F thrfait & 5 128 ppi ol otk R A ALK 0 R
S T T EIR S L R I
(A) 8 4 %6 v
(B) 5 *4x3 =
(C) 7 w5 v
(D) 6 4 x4 v+

46. 11T Mgk SBCERRR 7 s 2R R > R T TRR m%/%éfz? P HT AR JE
e ?
(A)#* % &2 (Animation Processing )
(B)#* 22 (Image Processing )
(C) & #F 8 (\Virtual Reality)
(D) p #8237 2 (Natural Language Processing )



47. T FIM PR Bk 0 g 520
(A)?3D = Rk ¥ & 1T
(B)re st e e 5 KR E F 2 7
(C)Ed m#F BiFEn Xk

(D)ic #9 i 3] W pEfE T Fo

48. 7 7| e LA B EEAL > £ BB ECE L X 2R SRRIRA Y

(A) it

(B) *
(C)i= *h 3
O)F po 5

49. T 7| fe H 3 AP g Rl ?
(A) Instagram
(B) Skype
(C) Line
(D) Blog

50. T F|vm— JE i > AR * & (Pokémon GO) + - 5

(A) i 57 5
(B)# 5= z_i> T PRF+ (LBS)
(O EIE: -2
(D)ixz %
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RS B Y





